Ve hfe League of Legends (v nejéast&ji hrané mapé Vyvolavadiiv Zleb) jsou 3 cesty, po
kterych na sebe vzajemné Gtoci minioni - sluzebnici dvou znepratelenych tymd. Bez zasahu
hrdin by situace byla symetricka, minioni by se uprostfed pobily a hra by nejspi$ probihala
donekoneéna.
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Na cestach jsou obranné véze, které se brani proti nepfatelim, ale mohou byt znieny.
Cilem hry je dobit se do nepratelské zakladny a znicit jeji centralni stavbu — Nexus.
Je tu tym péti hrdind (na kazdé strané), ktefi hru takticky vychyluji v riznych chvilich na
rlznych mistech. Pro hrdinu je velice dllezité farmit, tedy ziskavat zkuSenosti pfitomnosti u
bojd miniond, zasahovanim do toho boje (/ast-hitting - posledni rana da extra zkuSenosti) a
obdobnou ¢innosti v dzungli. Vice zkuSenosti = silngjSi hrdina.
V dzungli jsou neutralni mostra (Utoci na vdechny hrdiny pokud je vyprovokuiji) a je to dobry
zdroj zkuSenosti navic.

Mid (Stn“'edni Linka) Role: Mldv laner obvykle hraj(va Sampiony, kteﬁ'jsoulsilnl’ na’ za'éétlfu a
v poloviné hry a mohou se pfesouvat, aby pomohli ostatnim linkam.

e Sampioni: Casto magové nebo zabijaci, jako naptiklad Ahri,
Zed nebo Syndra.

e Odpovédnosti: Ovladani stfedni linky, zajisténi vidéni,
efektivni farmeni a pfesouvani na pomoc ostatnim linkam.
Casto potiebuji mit dobrou mapovou orientaci a schopnost
rychle zlikvidovat nepfatele.




Top (Horni Linka)

Role: Top laner obvykle hraje tankovité Sampiony nebo bojovniky,
ktefi mohou pfezit b&hem faze linkovani a stat se odolnymi pfednimi
bojovniky v tymovych bojich.

Sampioni: Casto bojovnici nebo tanky, jako naptiklad Garen,
Darius nebo Malphite.

Odpovédnosti: Drzeni horni linky, farmafeni minion( a
nékdy rozdélovani tlakd na jiné linky. Musi byt schopni
zvladat duely a vydrzZet po delSi dobu v tymovych bojich.

Jungle (Les)

Role: Jungler se pohybuje po mapg&, zabiji neutralni monstra v lese a
prepadava linky, aby poskytl tlak a podporu svym spoluhraciim.

Sampioni: Casto §ampioni s dobrou mobilitou a kontrolou
davu, jako napfiklad Lee Sin, Elise nebo Sejuani.
Odpovédnosti: Farmareni lesnich tabord, zajiSténi objektiva
jako drak a baron, pfepadavani linek a poskytovani kontroly
vidéni. Casto pusobi jako druha podpora tim, Ze umozriuji
gangy a vyvijeji tlak po celé mapé.

ADC (Attack
Damage Carry,
Dolni Linka)

Role: ADC zpusobuje konzistentni poSkozeni z dalky, zamérujici se
na likvidaci nepratelskych Sampiond a objektivu.

Sampioni: Obvykle stfelci, jako napfiklad Jinx, Kai'Sa nebo
Ashe.

Odpovédnosti: Farmareni miniond, aby se vyvinuli do
pozdni faze hry, zplsobovani trvalého poskozeni v tymovych
bojich a likvidace vézi a jinych objektivi. Hodné se spoléhaji
na spravné postaveni a ochranu od svého tymu.

Support (Podpora,
Dolni Linka)

Role: Support pomaha ADC a tymu poskytovanim vidéni, kontroly
davu, Ié€eni a buffu.

Sampioni: Casto uzite&ni nebo tankovité S&ampioni, jako
napfiklad Thresh, Lulu nebo Leona.

Odpovédnosti: Ochrana ADC, umistovani ward( pro
kontrolu vidéni, uto€eni a stahovani se a poskytovani
kontroly davu nebo Ié€eni v tymovych bojich. Maji kli¢ovou
roli pfi hrani a udrZzovani bezpedci tymu.




