Navigacni hra s hledanim cizich bodu

e Ve hfe je Sest venkovnich fyzickych bodd s GPS soufadnicemi. Kazdy je na zaCatku
pfifazen jednomu tymu (konkrétné navigatoram).

e Cilem kazdého tymu je dojit co nejdfive nejen na svij bod, ale i na body ostatnich
tymU. Toho mohou dosahnout tak, Zze bude dispecink sledovat pohyby ostatnich na
mapé a navadét své chodice tam, kde si mysli, Ze bude cizi bod.

Sest bodil na mapé je tedy tvofeno skuteénymi tymy, dal$ich $est $kodigi.
Komunikace je jednosmérna smérem od navigator k chodi€um, a to v podobé
pokynu se smérem a vzdalenosti, kam maji jit. Od chodi€l smérem k navigatorim je
mozné pouze vyslat nékolik pfeddefinovanych signald.

Tymy si mezi sebou nesmi jakymkoliv zpiisobem predavat lokace bodil.

Ulohy lidi

Clenové tymu:

e navigatofi (3 - doporucéeni: dva velci - zafizuji navigaci, jeden maly: kresli mapu):
Sedi v dispecinku na Duncanu, sleduji body na mapé a jsou ve spojeni se svym
tymem. Sleduji pohyby na platné, vyhodnocuiji je a mohou si je zakreslovat do své
map. Posilaji svlj tym tam, kde si na zakladé pohybu ostatnich mysli, Ze by mohl byt
fyzicky bod. Jako jedini znaji soufadnice bodu pro sv(j tym, je tedy potfeba dohlizet
na to, aby si je nemohli pfedat s jinym tymem.

e chodi€i (vétsina tymu): Chodi venku a pini instrukce navigatort ze svého tymu, které
jim pfichazeji skrze webovou aplikaci. Kdyz se pfiblizi ke claimu na cca 10 metr a
tedy ho uz uvidi, mohou se od instrukci odchylit a ke claimu dojit sami.

Maiji pfipraveny jeden nabity mobil, ktery je v jejich vlastnim zajmu nabity, funguji na
ném data i GPS a prohlize¢, pfes ktery bézi webova aplikace, ma nastavenou
pfesnou polohu (je potfeba nastavit v opravnénich pro aplikaci).

Na pokyny navigatorim nijak neodpovidaji, leda ze by narazili na nepfekontalnou
pfekazku, coz je jediny signal, ktery mohou ze své strany vyslat (opét skrze aplikaci
svym navigatorum). Jinak nesmi byt se zbytkem svého tymu ani zadnym jinym
tymem ve spojeni. Doprovazi je jeden vedouci.

Skodii:
Je jich Sest. Na mapé s trackingem se tvafi jako jakykoliv jiny bod, takZe slouzi ke zmateni
navigator v dispecinku. Pohybuji se v3ak také jen po vymezeném prostoru.

Vedouci:

e dva v dispec€inku (viz nize)

e zbytek (Sest vedoucich) v terénu s tymy, kazdy tym ma svého vedouciho. DohliZi na
to, Ze ma tym v provozu praveé jeden vybrany telefon s funkénimi daty i GPS,
zalogovany do online aplikace a vysilajici data. Zadna jina komunikace s
dispec€inkem svého ani jiného tymu neni povolena, takze Zadny jiny mobil se nesmi
pouZzivat.

V pfipadé, Zze by spojeni na delSi dobu vypadlo se mobil vybil, mize vedouci po
dohodé s vedoucimi v dispe€inku umoznit pouZiti jiného mobilu pro posilani polohy.



Lokace

. v

Dispedink
e Je na Duncanu v u€ebné s platnem.

e Projektorem se promita celkovy pohled na mapu a pohyb bodu

e Z kazdého tymu jsou zde tfi déti (dva velci a jeden maly). Maji pfistup k pohledu na
mapu s pozicemi vSech chodil/Skodicu a také pocita¢ s webovou aplikaci, pres
kterou mohou posilat zpravy svym chodiéum a pfipadné v ni vidét signal od chodic¢u,
Ze narazili na napfekonatelnou prekazku.

e Jsou zde dva vedouci, ktefi hlidaji korektni pribéh hry - tedy, Ze se v ramci tym
nepfredavaji informace jinak, nez pfes webovou aplikaci (Zadné vlastni mobily nebo
jiné stranky).

Fyzicky bod (6x)

e Misto, které tymy hledaji a k némuz mohou chodici dojit na zakladé pokynu od
navigatord.

e Je tvofeno poradnikem (1. az 6.), do nichZ se tymy zapisuji na co nejvyssi pozici
mohou (€im dfive na bod dorazi, tim vySsi skore).

e Tym také ke své barveé pfipiSe €as pfichodu (tim se zamezi moznosti pfipsat jiny tym,
protoze bude dohladatelné, ze tam tou dobou fyzicky nebyl).



