Hra je o volbach a posunu na vysSi uroven v hierarchii. Cilem tym( je dostat co nejvic lidi ze svého tymu co nejvys.

Kolo voleb

Hradi si vZdy mezi sebou na jedné Urovni voli pfedem dany pocet lidi, ktefi postoupi na dalSi uroveri. Potom
probihaji volby na vys$si Urovni, pak na dal$i, dokud nedorazi k urovni, kde jsou méné nez tfi hraci. V tu chvili kolo
kon¢i a zagina se volit znovu od urovné jedna.

Hra probiha v Sesti kolech. Viz tabulka.

Volba

PFi hlasovani ma kazdy hrac jeden hlas (Serpu). Tymy, které maji méné hracd, maji extra putovni hlasy. Ty
zpravidla zlstavaji na Urovni jedna, kde jimi disponuje jeden z hragu.

Hlasuje se pfedanim Serpy kandidatovi (hra¢ maze volit i sebe). Vyhravaji kandidati s nejvy§Sim poctem hlasu.
Pokud jich je ale vic, nez pocet kandidatul, ktefi se maji dostat na vySSi droven, volba probéhne znovu. Tentokrat
ale pouze mezi témi, ktefi byli zvoleni pfi pfedchozim pokusu. Pokud ani tak nelze zvolit poZadovany pocet

Paralelizace

Aby se usetfil ¢as, nékteré volby probihaji paralelné. Viz tabulka:

Volba ¢islo Voli se
1 K1-1
K2-1 K1-2
K3-1 K2-2
K4-1 K3-2 K2-3
K5-1 K4-2 K3-3
K6-1 K5-2 K4-3 K3-4
K6-2 K5-3 K4-4
K6-3 K5-4 K4-5
K6-4 K5-5
K6-5 K5-6
1 K6-6
12 K6-7
(Nap¥. K1-2 je Kolo 1 volba na urovni 2.)
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Priklad

Voli se z prvni urovné. Ukecam par kamaradul a dostanu Ctyfi hlasy. Jsem zvolen a odchazim do druhé urovné. Ve
druhé drovni zvolen nejsem, protoze tam nikoho neznam. V dalSim kole je ale zvolen muj kamarad, ktery mi znovu
da hlas. Ja se dostavam do urovné tfi. Hra vesele pokracuje.



